Lista de Verificacao para Avaliacao do Curso
v2.0

Vasculhamos algumas pesquisas e trabalhamos com especialistas para deixar o original ainda melhor. Esta versao
atualizada da Lista de Verificagcdo para Avaliagdo do Curso agora inclui os 10 principais itens fundamentais (pense
nesta lista como seu inicio répido), exemplos aprimorados e terminologias mais articuladas. Os membros do
Departamento de Servicos de Aprendizagem adoraram colaborar, compartilhar seu conhecimento sobre o Canvas,
sobre os principios de Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA ou UDL) e também poder aplicar seu
profundo entendimento das melhores préticas pedagdgicas para ajudar usudrios do Canvas a melhorar a
qualidade de seus cursos na plataforma.

Como usar: A legenda em cada cabecalho faz referéncia a que tipo de critério € demonstrado. Uma classificacdo
* (1 estrela) indica um componente Essencial e de design padrdo para o aprendizado on-line (incluindo os 10
principais itens Fundamentais); uma classificacdo %% (2 estrelas) é considerada Melhores Praticas e agrega valor
a um curso; e uma classificacdo % %% (3 estrelas) € Exemplar e eleva o aprendizado.

Sabemos que cada instituicdo possui requisitos exclusivos para seus cursos e esperamos que este documento
sirva como um excelente recurso ou ponto de partida. Gostariamos muito de saber como vocé estd usando esta
lista de verificacdo. Deixe comentdrios na postagem do blog Comunidade Canvas - Lista de Verificacdo para
Avaliagdo do Curso v2.0. Visite o blog Desenho para o Aplicativo Movel - Lista de Avaliagcdo do Curso para verificar
recursos adicionais!

Informacao sobre o Curso * Essencial ** Melhores Préticas %% Exemplar
Sim v/ Critério
O % Pagina Inicial fornece representacao visual do curso; uma breve descricdo ou introducdo do
curso; instrucdes claras para os alunos (por exemplo, por onde comecar) e navegacdo rapida e
FUmelEETE] facil para o contetdo sendo estudado neste momento. ® DUA 2.5 llustre através de vérias midias
O % A Navegacao do Curso Course é clara e consistente (itens ndo utilizados sdo ocultos). Guia do
Canvas - Links de Navegacao ® Consideracéo de Design para Dispositivos Méveis ® DUA 7.3 Minimize
Fundamental ) ~
ameacas e distracdes
O % O professor forneceu as principais informagoes de aprendizado, como metas, objetivos ou
Fund | padrdes de aprendizagem, além de materiais do curso, livros complementares e listas de
UIACEITIENE leitura. ® DUA 8.1 Aumente a relevancia das metas e objetivos
O % O professor definiu as expectativas do curso, como regras de participagdo, expectativas de
e | comportamento, cédigo de conduta; politicas de avaliacdo, entregas de tarefas atrasadas; os
UREEEE requisitos de tecnologia.
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O % O professor forneceu informagoes de contato que podem incluir biografia, informagdes de
Fundamental @ disponibilidade, preferéncias de comunicagdo, tempo de resposta e foto.

O cartdo do curso fornece a representacdo visual do assunto adicionada através de uma imagem

% nas Configuracdes do Curso. Guia do Canvas - Adicionar Imagem ao Cartdo do Curso ® DUA 2.5
llustre através de vérias midias

O % O curso contém informacgdes e links para recursos de ajuda da instituicdo (por exemplo,
biblioteca, servicos institucionais, site da escola).

Contetuido do Curso * Essencial %% Melhores Praticas %% Exemplar
Sim v/ Critério

O % As leis de direitos autorais sdo seguidas. O curso ndo fere nenhuma consideracao sobre direitos
Fundamental | autorais. consideracdes de direitos autorais. Guia do Canvas - Recursos sobre Direitos Autorais

o % Todos os links, arquivos, videos e URLs externos estdo ativos e funcionando. Guia do Canvas -
Fundamental | Validacdo de Links

As atividades de aprendizagem incluem a interacao aluno-aluno para promover um senso de

% comunidade (por exemplo, discussdes, colaboracdo construtiva e revisdes por pares). ® DUA 8.3
Promova colaboragdo e comunidade

As atividades de aprendizagem incluem interacao aluno-professor (por exemplo, o professor

% estd envolvido ativamente em conversas personalizadas e fornece feedback de qualidade). ® DuA
8.3 Promova colaborag¢do e comunidade

As atividades de aprendizagem incluem interagao aluno-contetdo (por exemplo, os alunos
o % interagem com conteldos e recursos envolventes) e oferecem oportunidades de
auto-avaliacao. ® DUA 8.3 Promova colaboracdo e comunidade ® DUA 9.3 Desenvolva auto-avaliagdo e reflexdo

O conteudo esta "dividido" em partes gerencidveis, aproveitando os médulos (por exemplo,
d % organizados por unidades, capitulos, tépicos ou semanas). Guia Canvas - Médulos ® Consideracdo
de Design para Dispositivos Méveis ® DUA 3.3 Oriente o processamento, visualizacdo e manipulacdo de informacées

H& uma discussado de "Boas vindas" ou "Vamos nos conhecer" projetada para criar um senso de
comunidade e estabelecer relacionamento. ® Promova colaboracdo e comunidade

[ *x

O aprendizado personalizado ¢ evidente por meio de oportunidades para a escolha do
aluno. ® DUA 7.1 Otimize a escolha e a autonomia individuais

3 Hx

Mdédulos e itens dentro dos médulos tém uma convencao de nomenclatura elaborada (por
d %k exemplo, nomeie o médulo “Capitulo 1: Pandas nas Noticias”, ndo apenas “Capitulo 17). ® DUA 2.2
Esclareca sintaxe e estrutura

Os mdédulos comecam com uma pagina de introducdo ou visdo geral e terminam com uma pdgina
d %k de conclusdo ou resumo para "encerrar" cada modulo. ® DUA 3.1 Ative ou forneca conhecimento em
segundo plano

Cabecalhos de texto e recuo estdo incluidos nos médulos para ajudar a orientar a navegacdo do

W o ¢ aluno. Guia Canvas - Adicionar Cabecado de Texto ® Consideracdo de Design para Dispositivos Méveis
® DUA 2.2 Esclareca sintaxe e estrutura
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Oportunidades para feedback do curso estdo presentes e disponiveis para os alunos durante

L Hookk toda a duracado do curso. O instrutor usa feedback formal e informal para melhorar as revisdes
subsequentes do curso.
Os requisitos e/ou pré-requisitos de conclusao do médulo sdo utilizados para fornecer estrutura,
d kk ritmo e fluxo do curso. Guia do Canvas - Adicionando pré-requisitos. Guia Canvas - Adicionando
Pré-requisitos ® DUA 3.3 Oriente o processamento, visualizagdo e manipulagdo de informacées
Ferramentas externas (por exemplo, Badgr, Padlet, Flipgrid, Google, Office365) sdo relevantes
d Hkk para o conteldo do curso e suportam técnicas de aprendizado ativas. ® DUA 5.2 Use vérias
ferramentas para construcdo e composicdo
O kkk A opcdo Abrir Pré-visualizagdo Automatica de Arquivos é usada cuidadosamente. Guia Canvas -
Abrir Pré-visualizacdo de Arquivos Automaticamente
O %kk Caminhos de Dominio do Canvas estdo incluidos. Guia Canvas - Caminhos de Dominio ® DUA 7.2

Otimize a relevancia, valor e autenticidade

Avaliacao da Aprendizagem do Aluno * Essencial ** Melhores Praticas %% Exemplar
Sim v/ Critério
S Instrucoes detalhadas sdo escritas de forma clara para garantir a compreensdo e apoiar as acoes
Fundamental @ dos alunos. ® DUA 4.2 Otimize o acesso a ferramentas e tecnologias assistivas
O % Uma variedade de avaliagdes é usada (por exemplo, discussdes, tarefas individuais ou em
grupos e questiondrios) para aumentar o envolvimento dos alunos e promover o aprendizado
PR T iz ativo. ® DUA 4.1 Varie os métodos de resposta e navegacao
O % Avaliacdes de menor peso (formativas) ocorrem com frequéncia ao longo do curso para medir
conhecimentos, habilidades e atitudes e ocorrem antes de avaliacdes de maior importancia.
O Avaliacdes de maior peso (somativas) estdo claramente alinhadas com as metas, objetivos e/ou
padrdes de aprendizado apresentados inicialmente.
As avaliacdes incluem a opcdo para os professores usarem o SpeedGrader para avaliar e
% fornecer feedback répido e de alta qualidade. Guia Canvas - SpeedGrader ® DUA 8.4 Aumente o
feedback orientado para o dominio de aprendizagem
O %k Tarefas de amostra sdo fornecidas para ilustrar as expectativas do professor. ® DUA 5.3 Crie
fluéncias com niveis gradativos de suporte a pratica e desempenho
O %k Rubricas foram usadas para avaliar tarefas e/ou discussdes. Guia Canvas - Rubricas
O kkk Os Objetivos de Aprendizagem do Canvas estdo associados as avaliagdes. Guias Canvas -

Objetivos de Aprendizagem ?® DUA 8.1 Aumente a relevancia das metas e objetivos

Acessibilidade do Curso * Essencial *% Melhores Praticas %% Exemplar
Sim v/ Critério
% Ferramentas da internet e/ou softwares sdo utilizados para identificar e corrigir problemas de
Fundamental | acessibilidade no curso (por exemplo, Verificador de Acessibilidade). Guia Canvas - Verificador
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de Acessibilidade ® DUA 7.3 Minimize ameacas e distracdes

A Declaracdao de Acomodacdo para Pessoas com Deficiéncia esta presente e é facilmente
O localizada (por exemplo, na P&gina Inicial ou no Programa de Estudos). ® DUA 4.2 Otimize o acesso a
ferramentas e tecnologias assistivas

Cores aprimoram o apelo estético e a eficdcia do curso; contraste suficiente entre texto e plano
% de fundo facilita a leitura das informacgdes; e a cor ndo é usada isoladamente para transmitir
significado. Guia Canvas - Verificador de Acessibilidade ® DUA 7.3 Minimize ameagas e distragdes

Imagens sdo usadas para oferecer suporte ao conteldo do curso (por exemplo, banners, titulos e
O % icones) e acompanhadas de descricdes de texto (texto alternativo) ou legendas para descricdes

mais complexas. Guia Canvas - Diretrizes Gerais de Design de Acessibilidade ® DUA 1.3 Ofereca
alternativas para informacgdes visuais

Estilos (por exemplo, Pardgrafo, Cabecalho 2, etc.) sdo usados para formatar o texto. Guia Canvas
d % - Diretrizes Gerais de Design de Acessibilidade ® DUA 4.2 Otimize o acesso a ferramentas e tecnologias
assistivas

Um texto com hiperlink incorpora o destino/objetivo do hiperlink (evite URLs brutos, por
0 exemplo, https://www.canvasims.com) e inclui palavras e frases para fornecer contexto para os
* leitores de tela (por exemplo, use “Guia Canvas - Hyperlink” em vez de “ Guia Canvas "). WebAim
- Introducado aos Links e Hipertextos ® DUA 4.2 Otimize o acesso a ferramentas e tecnologias assistivas

Materiais de audio (mp3, wav, etc.) sdo acompanhados de uma transcricdo e os videos/capturas
d % de tela sdo legendados. Guia Canvas - Criar Arquivos de Legendas ® DUA 1.2 Ofereca alternativas para
informacdes auditivas

Tabelas sdo usadas adequadamente e sdo acessiveis. WebAim - Criando Tabelas
Acessiveis ® Consideracdo de Design para Dispositivos

3 Yok

O Departamento de Servicos de Aprendizagem estd sempre pronto para ajudar sua organizagao a criar um ciclo
de sucesso com o Canvas por meio de servigcos de Treinamento, Conteldo e Consultoria sobre Estratégia de
Aprendizagem! Se vocé quiser saber mais sobre nossas ofertas, entre em contato com o Gerente de Sucesso do
Cliente ou os Servicos de Aprendizagem em |earning.services@instructure.com.
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